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1年次 2年次 3年次 4年次
初期演習Ⅰ※1

データ・情報リテラシー※1

Oral Communication Ⅰ

情報とコミュニケーション※2

メディア論※2

組織コミュニケーション論※2

マーケティング論※2

情報科学入門※1

コンピュータネットワーク入門※3

社会情報学概論※1

プロジェクト演習入門※1

プロジェクト演習Ⅰ※4

ICT社会のビジネス※1

オフィスツールの活用
デジタル表現入門

プログラミング入門※3

ウェブ入門※3

データベース入門※3

AI入門※3

統計学Ⅰ※1

社会調査入門

初期演習Ⅱ（社会情報入門）※1

Oral Communication Ⅱ

ネットワーク社会論※2

コンセプトデザイン論
SNSリテラシー演習（集中）

文化社会学
映像文化史（集中）

科学技術と社会※2

広告メディア論※2 マーケットデザイン演習

広告メディア演習
グローバルビジネス論
経営情報論※2　　　地域産業論

プログラミング演習Ⅰ※3
ウェブプログラミング※3
システムセキュリティ入門※3

コンピュータネットワーク演習

プロジェクト演習Ⅲ※1

ハッカソン（集中）

プロジェクト演習Ⅱ※4

卒業基礎演習Ⅱ※1

卒業基礎演習Ⅰ※1

キャリアプランニング

色彩情報論
デジタル表現

情報倫理

プログラミング演習Ⅱ※3

ソフトウェアエンジニアリング※3

アルゴリズム論※3

社会調査Ⅰ
社会調査 Ⅱ
AI概論

統計学Ⅱ※3

データサイエンス基礎演習※3

メディアと生活文化
メディア産業論
メディアカルチャー論

マーケティング戦略論
経営情報演習
コミュニティビジネス論
コンテンツプランニング演習（集中）

企業経営論
消費者経済学
衣生活情報論
IT活用とビジネス

情報英語Ⅱ

情報英語Ⅰ　　色彩情報演習
ウェブデザイン演習

生涯学習論

データサイエンス演習 A
データサイエンス演習 B
社会調査演習

データサイエンス演習 C
データサイエンス演習 D
AI演習

文化社会学演習

データサイエンス論 A
データサイエンス論 B

卒
業
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礎
研
究
※1

卒
業
研
究
※1

〈ITパスポート認定情報技術〉 IT パスポート試験の合格により単位認定されます（2単位）。※学科として受講を必須とする対策講座があります。

※1 必修科目　　※2 選択必修科目（社会科学系科目） … 8科目中5科目
※3 選択必修科目（情報科学・統計学系科目） … 13科目中8科目　　※4 プロジェクト演習 Ⅰ・Ⅱ … 2科目中1科目

教職・諸資格関連科目は含まれていません（学科専門科目と兼ねているものを除く）

情報メディア専攻

〈TOEIC認定英語 Ⅰ～Ⅳ 〉　1～4年次において、学科が指定するTOEIC®の基準に到達すれば、その程度に応じて基礎教育科目の単位として認定されます（2～8単位）。

共通教育科目（大学総合案内「キャンパスガイド2026」P.23～24参照）

MUKOJO＋MORE［ムコジョプラスモア］（大学総合案内「キャンパスガイド2026」P.24参照）

POPs・ファッション・ダンスな
ど、メディア文化の起源と歴史
をたどりつつ、最先端文化の
実例を学びます。

2024年度はUSJオフィシャルホテルの集客
に関する課題について考え、ホテルの関係者
の人たちに改善提案をしました。

これからの
ビジネスには、
メディアとITの
知識が不可欠です！


